
１ 偶数と奇数  教科書７９ページ～８０ページ 

めあて 数の法則を見つけだそう。 
 

 

問題
もんだい

１ 

１から４０のカードを、あたりとはずれに分けています。 

あたり、はずれには、それぞれどんな数が集まっているか調べましょう。 

 

１ どんな数字でも、あたりかはずれか教えてくれるプログラムをつくりましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ つくったプログラムに、次の整数を入力し、あたりとはずれに分けましょう。 

１、２、３、４、５、６、１９、２０、２８、３５、４０、 

１２４、４４３、１３７２、６３４２、 

１２２２２２２２７、そのほかの好きな数 

 

あたり 

 

 

 

 

 

はずれ 

 

 

 

 

 

 

 

３ 調べた結果から、あたりとはずれにどのような法則があるのか、まとめましょう。 

あたりは、 

これを      と言います。 

はずれは 

これを      と言います。 

 

自分のまわりに目をむけてみよう 

わたしは生活の中で、 

 

 

 

 

というときに、数の法則を見つけ出そうとしたことがあります。 

 

  

プログラムづくりのヒント   

あたりか、はずれかを判断する考

え方の順序を確認しましょう。 

たしか、あたりも、はずれも、

（   ）でわってみるよね？ 

平成３０年度 相模原市 算数５年生 プログラミング授業 ワークシート 

１ プログラムづくりのヒント   

次の命れいを使うみたいだよ。 

 

      は形をよく見よう。 

４年生で使った命令もあるね。 

2 

５年  組  番 名前        ／学習日  月  日(  ) 

でなければ 

あたりかはずれか判定す

る数を決める。 

判定する数を 

           

 

あたり はずれ 

もし 

 

 

なら 

🚩 

をクリックしてスタート 



プログラムの発展
はってん

課題
か だ い

１（教科書８２ページ） 

 どんな数でも３の倍数かどうか調べてくれるプログラムをつくってみよう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

プログラムの発展
はってん

課題
か だ い

２（教科書８０ページ） 

 どんな数を入れても偶数（もしくは奇数）にしてしまうプログラムをつくってみよ

う。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

プログラムの発展
はってん

課題
か だ い

３（教科書８０ページ） 

 どんな数を入れても偶数と奇数を表す式にしてくれるプログラムをつくってみよ

う。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

☑ できたプログラムはいんさつして、ワークシートの右がわにはり、どんな命れいな

のかせつめいを書きましょう。 

 

 

 

いんさつしたプログラムをここにはりましょう。 

 

 

左のプログラムがどんなじゅんじょで計算の命れいを実行するプログラムなのか、図や言葉

を使って、せつめいしてください。 

 

 

プログラムづくりのヒント   

かけざんをする命令はこれだよ。 

１ 
プログラムづくりのヒント   

たしざんをする命令はこれだよ。 

2 

プログラムづくりのヒント   

ひきざんをする命令はこれだよ。 

2 

プログラムづくりのヒント   

あたりかはずれかを調べるプロ

グラムを利用できないかな？ 

１ プログラムづくりのヒント   

３の倍数かどうかを調べるには、

入力した数をどうしたら確かめる

ことができるかな？ 

2 

５年  組  番 名前        ／学習日  月  日(  ) 

プログラムづくりのヒント   

わりざんをする命令はこれだよ。 

１ 


