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令和３年１１月１２日 相模原市教育センター 学習情報班 発行 

 

GIGA スクール構想の推進に伴うタブレット PC 等の整備により、義務教育段階の学び方が変わり

始めています。さがみはらGIGAスクール通信では、相模原市立小中学校等が取り組む、新たな学び

の姿をレポートしていきます。第４回は小学校４年生の様子をお届けします！ 

 

文章の段落を読み解こう！ 

10 月、清新小学校の４年生では、国語の授業で

タブレット PC を活用していました。学習課題は

「伝統工芸のよさを伝えよう」。紹介文を上手に書

けるようになるよう、教科書の「はかたおり」、「世

界に誇る和紙」、そして「自分の工芸品について」

を題材に、紹介文をどのように書いたら良いのか

試行錯誤する学習に取り組みました。 

授業の最初は「はかたおり」の紹介文の文章の段

落構成や、その役割を全員で確認していきました。

段落を行ったり来たりしな

がら、文章を確認するため、

先生は教科書の見開きペー

ジを写真に撮って常に表示

しておくよう指示。すると、

児童らは撮影した教科書の

写真に、必要な線を引き始めました。先生にとって

は想定外のことでしたが、学習を進める上でとて

も有用と判断し、そのまま続行。児童にとって、タ

ブレットPCはノート

などと同様、学習を進

めていくための当た

り前の道具となって

いることを実感しま

した。 

これからは、最後の

まとめとして自分の

調べた伝統工芸品をGoogleスライドにリーフレッ

トとしてまとめ、発表をするそうです。 
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▲児童が写真に書き込んだ

線をもとに授業を進める

様子。 

◀︎教科書を写真に撮る様子。

画像をメモ代わりにする

活用法は、単純ですが様々

な場面で使えます。 

▼教科書と写真併せて４ペ 

ージを並べて比較し、文章

を読み解いています。 

今回活用したサービス 

Google 写真ビューア

ーの描画機能 

第 

▲自分の調べた伝統工芸に

ついてスライドを作成し

ている様子 

１人１台端末を使い相模原市立学校で育成する情報活用能力の各要素（小学校４年生段階） 



こうして実現!１人１台活用の工夫 

清新小学校のこの取組は、どのような工夫で実

現されたのでしょう？４年生主任の小笠原央先生

にインタビューしてみました。 

タブレット PC を使えるようになるための工夫

と、おすすめはありますか？ 

タブレットに触れる機会を増やすこと、教科に

関係なく取り扱うことに取り組んでいます。児童

はGoogle スライドを好んでよく使います。 

児童が上手に使えるようになるために、どのよう

に約束をつくっていますか？ 

「さがみはらGIGA スクールハンドブック」に例

示されていた約束などを参考にしました。話を聞

くときは画面をみないなど、基本的な授業の約束

をタブレット PC の活用にもあてはめています。

人の心を傷をつけることは、タブレット PC でも

絶対だめと伝えるため、「ストリームで悪口を書か

ない」など情報モラル等は具体的に伝えています。

また、学習道具だという意識を持たせるようにし

ています。 

最初のうちはトラブルがあったと思いますが、ど

のように解決しましたか？ 

学校内でのトラブルについて職員間で情報交換

を行い、対処法についての検討をその都度行って、

職員全員で確認しています。アプリは、使ってよい

ものと使わないで欲しいものを、理由とともに児

童に伝えています。Classroom を使い始めた当初は、

ストリームへの必要性のない投稿が増えてしまっ

たのですが、そのような投稿によりが必要な情報

を探しにくくなることや、トラブルを引き起こし

やすくなること等、利便性の低下とトラブルリス

クの上昇について説明し、使用する場合は各担任

の確認をするようにしています。また、クラスルー

ムに管理職を招待し、いつでも投稿内容を確認で

きる体制を整えています。 

１人１台環境の学びで期待していること、児童に

期待していることはなんですか？ 

子どもたち一人ひとりの特性に応じた学び方が

できる、という意味での個別最適化の実現です。

上手に使って学び方を広げることを期待していま

す。 

◀︎４年生の別のク

ラスでは、Jambo 

ard を使って秋

のたのしみを紹

介する資料を作

成していました。

困ったときに友

達の内容を確認

できるねらいが

あるそうです。 

また別のクラスでは▶︎ 

相模五大観光行事

を、インターネット

検索を利用しなが

ら画用紙にまとめ

ていました。ネット

上の情報をそのま

まコピーさせずに

吟味させるねらい

があるそうです。 

◀︎係の児童が自

作の forms で

アンケートを

クラスメイト

に募集する等

GoogleClassro

om を活用した

学級自治も始

めました。 

１人１台環境の学びにチェンジする取組 

他校の４年生はこんな活動をしていました 

▲鶴園小学校では 9 月に「ドラ

ゴンをたおせ」というプログ

ラミングの体験に取り組みま

した。 

◀︎この体験は「相模原プログラ

ミングプラン」に掲載されて

います。見本プログラムもセ

ンターHP に掲載されていま

すのでご覧ください。 

http://www.sagamihara-kng.ed.jp/jouhou-han/kyouikunojouhouka/data/3_001_GIGAHB.pdf
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