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GIGA スクール構想の推進に伴うタブレット PC 等の整備とともに、義務教育段階の学び方が変わ

っています。さがみはらGIGA 通信では、相模原市立小中学校等が取り組む、タブレット PCを効果

的に活用した新たな学びの姿をレポートしていきます。第１３回は、今年度の小学校プログラミング

の授業と新たな教材資料を紹介します。 

 

製作者の願いをプログラミングで 

鶴の台小学校の４年生 社会では「昔の技術を再

現して、これからの自分に生かせることや大切に

したいことを考える」ことをめあてに、お茶運び

（からくり）人形のプログラミングによる自動化

の授業を行いました。児童は、プログラムの制作を

振り返り、「昔、作った人は人形の動きを見て楽し

んでほしいと思っていたと思う」や「職人さんが手

間をかけて作った機械的なしくみの技術も（現在

に）伝えていきたい」などの感想が見られました。

昔の製作者がお茶運び

人形に込めたねがいを、

ロボットのプログラム

の制作を通して実感す

ることができていまし

た。 

 

九沢小学校の５年生 総合的な学習の時間では、

田植えを自動化する仕組みの製作とプログラミン

グを行いました。前時までに、田植えの大変さや人

材不足等について学習している児童は、それらの

問題に対し、どのような自動化を行う必要がある

か、解決方法を具体的に考えていました。また、そ

の手順についてグループで話し合い、田植えの自

動化による問題解決に挑戦しました。 

プログラミングの際は、センサーの感度や仕組

みを確認したり、繰り返

し目的とする動きにな

るよう試行錯誤したり

して、プログラムの修正

に取り組むことができ

ました。 

社会的な問題解決に挑戦 

今回活用したサービス 

LEGO SPIKE プライム 

ワークシートや画

面上で試行錯誤し、

目的を達成するプ

ログラムを組み立

てていた。   ▶ 

今回活用したサービス 

LEGO WeDo2.0 

◀お茶運びロボット

は、LEGOWeDo2.0

で再現。センサの上

にタイヤ（お茶）を

置くと動作する。 

組み立て、プログラムし動きをデバッグする様子 

センサやモー

ターが目的と

する反応や動

きとなってい

ないとき、そ

の原因を考え

てプログラム

の修正をして

いた。  ▶ 

▲自動で田植えをするシステムのプログラムについて、

田んぼの状況を想像し、手順を書き表している。 

▲トライ＆エラーを繰り

返し、計画したシステム

になるようにする様子。 



相模原市のプログラミング教育 

相模原市では、令和２年度にプログラミン

グプランを発行し、そのプランを参考に全校

でプログラミングの授業が実施されています。

その中で、新たなプログラミングの授業も多

く研究・実践されています。令和４年１２月１

日には、文部科学省 ICT 活用教育アドバイザ

ー事業 オンライン研修会において、小山小学

校の実践が紹介されました。実践では、各教科

等においてプログラミングを全学年で行い、

プログラミング的思考を深めていることが述

べられていました。 

GoogleWorkspace 同様、学習内容を拡張す

るツールとしてプログラミングが用いられ、

学習を深める有効な手立てとなっていること

が分かります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

プログラミング Web ツールの紹介 

A-Tube（教材資料サイト）より プログラミング教材の紹介 

新しいプログラミング教材を取り入れ、 

実践する児童の様子（二本松小学校） 

本通信では、今後も新たなプログラミングの
教材や授業実践を紹介していきます。また、学
習情報班では、教材の貸出や授業づくりの協力
等の学校支援を行っています。 

▲各学期にプログラ

ミングの授業を取り

入れ、教科の内容と共

に深められるように

計画している。 

▲Scratch の拡張ツールを活用し、ビデオモーション

センサーを利用した動作に反応するコンテンツや、音

声出力するコンテンツ、メッシュ機能を使用したチャ

ットコンテンツなどの制作を行うことができる。 

（スモウルビー：https://smalruby.app/） 

▲画像データや音声データをコンピュータに蓄積させ、

ディープラーニングができるツール。学習させたファイ

ルを Scratch の拡張ツールに取り入れれば、簡単なＡＩ

コンテンツの作成ができる。（Teachable Machine：

https://teachablemachine.withgoogle.com/） 

▲Google 共有ドライブの A-Tube フォルダ（株式会社ＪＭＣ作成）に、今年度より一部導入している、LEGO 

SPIKE ベーシックの基本操作資料や授業での活用資料を格納しています。授業の際、参考資料としてお使いくだ

さい。また、当フォルダ内容は随時更新予定となっていますので、定期的にご覧ください。教育センターでは、

今後も LEGO SPIKE の研修や LEGO SPIKE プライムの貸出を行っています。授業での活用をご検討ください。 

【文部科学省 オンライン研修会】 
平城指導教諭より小山小学校の実践報告 

小山小学校全体で取

り組み、プログラミン

グの授業が深まって

いる様子。   ▶ 


