
生活で役立つ技術の工夫をみつけよう 

 

今日学習すること 

 世の中にはプログラムによって自動で動いている様々な技術があります。今日は、その中でも「自動

改札機」のプログラムを次の通り制作し、自動で動く技術の中にどのようなプログラムが入っているの

か、あなたなりに見つけられるようになりましょう。 

 

課題１ 赤色のカードをタッチしたら扉が開く自動ドアのプログラムを作成しよう 

 

 

 

 

 

 

 

 

課題２ 自動改札機がもっと便利になるようプログラムを改良してみよう 

 

 課題１ 黄色のカードをタッチしたら扉が開く自動ドアのプログラムを作成しよう  
 

（１）下の図の通りのプログラムを制作しよう。 

 

 

（２）皆で情報処理の手順を確認しよう。 

 

 

 

 

 

 

①カードを読み取る 
 
確認しよう 

□色は黄色になっ 

 ていますか？ 

②音を鳴らして扉を開け 

 スマイルを表示する  
確認しよう 

□モータの動作の種類は 

 角度ですか？ 

□角度は−９０ですか？ 

③少し待ってから表示を 

 消して扉を閉める  
確認しよう 

□何秒待っていますか？ 

□モータの動作の種類は 

 角度で９０ですか？ 

④カード読み取 

 りを繰り返す  
確認しよう 

□繰り返しは無 

 限回ですか？ 

■ 



（３）自動改札機のモデルに、つくったプログラムを転送し、正常に動くか確認しよう。 

 

① 改札機のモデルにＵＳＢケーブルを挿し込もう！ 

   ☑困ったら確認しよう！ 

   □ＵＳＢケーブルの大きさや形は間違っていません 

    か？ 

    

 

 

② プログラムを実行しよう！ 

 PC の画面の右下に、写真のようなウィンドゥがある

ので、USB ケーブルが挿入されているか確認し、プログ

ラムを実行しよう！ 

   ☑困ったら確認しよう！ 

   □センサの種類やポートはあっていますか？ 

   □ＵＳＢはきちんと挿入されていますか？ 

   □うまく動作しない時に停止ボタンを押して止めま 

    したか？  

 

 

 課題２ 自動改札機がもっと便利になるようプログラムを改良してみよう  
 

実際に使われている自動改札機に近づくよう、自分なりにプログラムを解決してみよう！ 
 

 例えば…（自分がつくってみたプログラムに☑しよう！） 

 □ カードをタッチした時に鳴る音を変えてみよう！ 

 □ カードをタッチした時に表示する画像を変えてみよう！ 

 □ 違う色のカードをタッチされた時に扉を開けず音や画像で知らせるようにしてみよう！ 

 □ 人がカードをタッチする場所の近くにいたら扉を閉めずに待つようにしてみよう！ 

 □ その他（                          ） 

 
 
 今日の学習を振り返ろう！   

□ 自動改札機のプログラムがどのような手順のプログラムだかわかりましたか？ 

（  バッチリ！  ・  まあまあ  ・  いまいち） 

□ 身の回りにある機器に入っているプログラムの手順を想像できそうですか自動改札機は何に気を付け

るために、どんな工夫をしていますか？ 

 

□ その他自動で動いている技術をどのように使っていきたいですか？  

③今後あなたは、自動で動いている技術をどのように使っていきたいですか？ 

 

 
 

 

組  番 名前 

USB ケーブルを挿

すとここが点きます 

ここをクリックするとプログラムを実行します 


