
ドラゴンをたおすシューティングゲームをつくろう！ 

  

こんなゲームをつくろう！ 

たいへんだ、おそろしいドラゴンが攻めてきたぞ！ 

立ち向かうのは主人公の魔法使い。得意の雷の魔法で、ドラ

ゴンを追い返そう！ 

 

 １ ゲームの基本形を作成しよう！  
 

（１）ドラゴンの炎をかわそう！ 

このままだと主人公は動けないため、

炎にやられてしまいます。炎をかわすた

めに、矢印キーを押したら左右に動ける

ようにしましょう。 

 

 

 

 

 

①主人公を右に動かす手順を確認しよう。   ②左の手順に当てはまる命令を線で結んで 

                   みよう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

③左向きにも動かせるようにしよう。 
 
★ワンポイント★ 

ｘ座標を増やすと右に、減らすと左に

動きます。 

 できたらチャレンジ！ 

主人公が炎に当たったら、音が鳴るよ

うにできるかな？ 

 

（２）雷の魔法で攻撃しよう！ 

まだ、ドラゴンの炎をかわすことしか

できません。そこで、スペースキーを押し

たら、雷の魔法でドラゴンを攻撃できる

ようにしましょう。 

 

 

 

 

 

 

①雷を打ち出す手順を確認しよう。      ②左の手順に当てはまる命令を線で結んで 

                   みよう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
★ワンポイント★ 

雷は最初、見えないように「隠されて」

います。 

 できたらチャレンジ！ 

🚩をクリックしないと、雷が出ないよ

うにプログラムを修正できるかな？ 

プログラミングの授業 体験ワークシート 

 名前                ／学習日  月  日(  ) 

🚩を押して開始する 

右に（  ）動かす 

もし右向き矢印 

キーが押されたら 

このスプライトに命令をかきます 

このスプライトに命令をかきます 

スペースキーを押したら

開始する 

画面の端に 

触れたか？ 

上に（   ）動かす 

雷を（       ） 

雷を（       ） 

雷を（       ） 

はい 

いいえ 



 ２ ゲームをもっと改良しよう！  
 
ゲームの基本プログラムはこれで完成しました。しかし、ゲームとして楽しむには、まだ

まだ様々な機能を付け加えたいところです。 

そこで、次の例を参考にゲームのプログラムを改良し、よりおもしろいゲームをつくって

みよう！ 

 

（例１）得点をだせるようにしよう！ 

今のプログラムでは、延々とドラゴン

に雷を当てるだけのゲームのままです。

ドラゴンに雷を当てたら得点が入るよう

にできないかな？（難易度★★☆） 

 

 

 

 

 

 

 

（例２）背景を変えてみよう！ 

背景が白いままだと、ドラゴンとの激

しい戦いの雰囲気がわかないぞ！主人公

とドラゴンの戦いの場にふさわしい背景

に変えてみよう。（難易度★☆☆） 

 

 

 

 

 

 

 

（例３）敵を増やしてみよう！ 

ゲームをより難しくするため、敵を増

やしてみよう。（難易度★★☆） 

 

 

 

 

 

 

 

 資料 プログラムづくりのメモ欄  
 
 この欄は、ゲームのプログラムをもっと改良するとき、メモに使ってください。 

各スプライトの枠にすでに入っている命令は、みなさんが使っているプログラムに最

初から入っている命令です。参考にしてください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

このスプライトに命令をかくといいぞ 

このスプライトを変えるといいぞ 

スプライトを新たに増やすといいぞ 

  


